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10. Gana el jugador al que le queden menos tarjetas de
dominé.

Juego 3 - La cadena mas larga (2-4 jugadores)
Objetivo:

Ser el jugador con la cadena mas larga de tarjetas de domino al
final.

Preparacion:
1. Mezcla las tarjetas y repartelas todas entre los jugadores
por igual.

2. Si sobra alguna tarjeta, déjala a un lado. Todos los
jugadores deben tener el mismo numero de tarjetas en la
mano.

Cémo jugar:

1. Por separado, cada jugador observa todas las tarjetas que
se le han repartido y, haciendo coincidir las horas, las va
uniendo por los extremos para formar una cadena (ver
Figura A).

2. Las tarjetas de dominds se pueden emparejar de tres
formas distintas:

- numérica con numérica
- numérica con grafica
- gréfica con gréfica

3. Gana el jugador al que le queden menos tarjetas de domind

después de formar la cadena.

de la partie.

Préparation :

1. Mélangez les dominos avalwt de tous les distribuer de
maniére égale a chaque joueur.

2. S'il reste des dominos, mel:ez—les de coté. Chaque
joueur doit avoir le méme hombre de dominos.

Régles du jeu :

1. Chaque joueur regarde tolls ses dominos et les pose en
faisant correspondre les heures a leur extrémité afin de
former une chaine (voir la rigure A).

2. Les dominos peuvent étrelposés des trois maniéres
suivantes :

- numérique avec numérique
- numérique avec en image
- en image avec en image

3. Le joueur avec le moins dd dominos une fois la chaine

terminée remporte la partie.

10. Der Spieler, der jetzt die wenigsten Dominosteine auf der
Hand hat, ist der Gewinner.

3. Spielvariante — Kette bauen (2 — 4 Spieler)
Ziel des Spiels:
Der Spieler, der die ldngste Dominosteinkette legen kann, gewinnt.

Spielaufbau:

1. Die Dominosteine mischen und alle Steine gleichmaRig an die
Spieler austeilen.

2. Falls die Zahl nicht aufgeht, die Gbrigen Spielsteine weglegen.
Jeder Spieler hat nun dieselbe Anzahl an Dominosteinen auf
der Hand.

Spielverlauf:

1. Jeder Spieler sieht sich seine eigenen Spielsteine an, die er
ausgeteilt bekommen hat. Nun versucht er, daraus eine Kette
mit passenden Uhrzeiten zu legen (siehe Abbildung A).

2. Die Dominosteine lassen sich auf drei verschiedene Arten
anlegen:

- Zahl an Zahl
- Zahl an Bild
- Bild an Bild

3. Der Spieler, der nach dem Legen der Kette die wenigsten

Steine auf der Hand hat, gewinnt das Spiel.
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